Motorovy vozen M234

Navod na stavbu

Vzorom pre model je motorovy vozeri M234 CSD z roku 1932 . Bol to prvy $tvorndpravovy vozef
vyrobeny pre €SD s motorom v strojovni. Vyrobcom bola firma Skoda Plzer. Bol prototypom pre dalsi
rad M274. Maximalna rychlost bola 80 km/h. Nater vozria mal tmavozelenu farbu s bielou strechou.
Ram vozia a podvozky mali ¢iernu farbu.

Pre zachovanie funkénosti modelu pri jazde v oblikoch s polomerom min. 600 mm pouzivaného
u zahradnej Zeleznice, je model skrateny o dve okna. Skuto¢nd predloha ma v oddiele pre cestujucich
okien 6. Okrem toho su na podvozkovej Casti vykonané aj dalSie kompromisné riesenia, ktoré

umozniuju bezpeéné natacanie podvozkov v oblukoch s malymi polomermi a pri jazde cez vyhybky.

Model obsahuje len jeden pohdaniany podvozok — predny. Model je navrhnuty tak, Ze jazdi vo dvojici
s riadiacim voziiom (produkt M002), ktory taktieZz obsahuje 1 pohanany podvozok. V pripade
digitalnej prevadzky je uvaZované, Ze reproduktor pre imitaciu zvukov a digitdlny dekodér su
umiestnené v tomto, motorovom vozni a druhy, riadiaci vozen je s nim prepojeny kablami pomocou
prepojovacich konektorov (nie s sicastou stavebnice). Kablové prepojenie si dorobi kazdy modelar
sam podla vlastného uvazZenia.

Odporucania pre stavbu

Lepenie - spajanie dielov, nastroje, pomocky pre stavbu

Stavebnicu tvoria diely z dreva a karténu. Na lepenie vacsich dielov odporicame pouZivat lepidld na
drevo. V pripade pouZivania modelu na kolajisku v exteriéri (zdhradné Zeleznice) odporicame pouzit
lepidld vhodné do exteriéru.



Pre lepenie malych dielov a pre lepenie dielov v kombinacii drevo - kov je vhodné pouzit
kyanoakrylatové lepidlo (sekundové).

Z nastrojov a pomocok pre stavbu budeme potrebovat tenky, plochy pilnik, ulamovaci néz na
koberce, brisny papier, klieSte na strihanie drétu, podlozku na rezanie.

Vysekavanie dielov z platu z preglejky
Aby diely z platu preglejky nevypadli, su prichytené k okolitému materialu 1 mm hrubymi spojovacimi
mostikmi.

Pre vyseknutie dielu z platu preglejky je najlepsie pouZit n6Z na koberce s ulamovacou /
vymenitelnou ¢epelou. Najlepsie vysledky dosiahnete vtedy, ked spojovacie mostiky najprv narezete
z licnej (hornej) strany, nasledne plat s dielmi otocite o 180° a doreZete z rubove;j strany.

Ako podklad pre rezanie odpori¢ame pouzit modelarsku rezaciu podlozku, alebo kus dosky z
maksieho dreva, pripadne plat z preglejky.

Dalsie potrebné sucasti a materialy, ktoré nie st sticastou stavebnice
2x sériovo vyrabané, kovové napravy od firmy PIKO (Nr.36165) s priemerom 35 mm .

1x sériovo vyrabany podvozok s motorom pre lokomotivu BR218 od firmy PIKO.
Mosadzny drét / gulatina @ 1mm, @ 1,5mm, @ 2mm.

1x skrutky a matice M6 mm s dizkou 30 - 35 mm.

3x LED diédy s priemerom 5 mm — biele svetlo

skrutky do dreva 2,5x8 mm

plastova, resp. mosadzna rdrka @ 6 mm na stre$ny vyfuk dlha cca 200 mm

Zvysenie hmotnosti modelu

Samotny model, bez pridavného zavazia, ma pomerne nizku hmotnost. Oporic¢ame do modelu
doplnit zavazia tak, aby jeho vysledna hmotnost bola cca 3 — 3,5 kg. Vhodné miesto pre doplnenie
zavaii je strecha — priestor medzi rebrami strechy, pripadne miesto zospodu stropu nad motorovym
podvozkom. Vhodny material pre zdvaZie je pasova ocel. Ocelové platky v modeli trvalo upevnime.
Medzi rebrami strechy napriklad tavnou pistolou, silikénom, zospodu stropu priskrutkovanim...

Stavba zadného podvozku bez motora
Stavbu zaéneme stavbou podvozkov.



Bok podvozku
Z dielov ...poskladdme oba boky podvozku. Zakladom su hlavné diely P1. Ddvame pozor, aby otvory
pre upevnenie schodov boli u oboch dielov P1 oproti sebe!!!




Nasledne si z dielov P14 aZz P16 zlepime schody. Zatial' ich nelepime na podvozok.

Pre spravne vystredenie otvorov pre vloZenie osi ndprav v dieloch P1, P4 a P5 odporuc¢ame pri lepeni
pouzit drot, klinec alebo vrtak zodpovedajlceho priemeru, ¢im sa zabezpeci dokonala Ustretovost
dielov.

Zostavu z dielov P10 az P12 prilepime na diel P1. Nasledne na diel P1 prilepime aj zostavu listovych
pruzin z dielov P3 a P24 a dve zostavy P4 azZ P6 s loZiskovymi domcekmi. Na diel P4 prilepime imitaciu
$piralovych pruZin P23. Pre spravne umiestnenie dielu P3 na diel P1 vyuZijeme otvory @ 1 mm, do
ktorych vlozime drét (napr. mosadzny) @ 1mm. Dizku drétu odporiéame zvolit tak, aby nari bolo
mozné navliect oba diely P9.



Pred dokoncenim celej zostavy P7 az P9 najprv vlepime do vybrati v diele P10a diel P8. Na mosadzny
drét @ 1 mm vilepeny do otvoru v diele P8 a P3 nasunieme a prilepime 2x dva diely P9.

Ako posledné nasunieme a prilepime na ¢apy P9 oko P7.
Po kompletazi oboch boc¢nych dielov podvozku prikro¢ime k jeho celkovému dokonceniu.

To pozostava z vloZzenia oboch ndprav, prilepenia predného i zadného cela P17 a takisto aj hornych
dielov P18 a P19 s otvorom pre otocny €ap. Podlozka P20 musi byt ulozena volne, bez lepenia.
Napravy musime vloZit pred zlepenim celého podvozku dohromady! Odporiéame aspor vnatorné
plochy boénych ¢asti podvozku natriet ¢iernou farbou este pred zlepenim celého podvozku, pretoze
neskdr sa budd tieto plochy, kvéli napravam, farbit pomerne tazko.

Po kompletaZi celého podvozku aj s ndpravami sa na Celo (strana so schodami) méze pripevnit aj
konstrukcia spriahla. Spriahlo je odoberatelné a pripevni sa k podvozku dvomi skrutkami do dreva
@2,5x6 mm nasunutim odspodu tak, Ze zvisla doska spriahla s otvormi pre skrutky sa bude nachadzat
za ¢elom podvozku, z vnutornej strany.



Stavba predného podvozku s motorom
Predny podvozok sa od zadného odliSuje tym, Ze je usp6sobeny pre zabudovanie motorového
podvozku od firmy PIKO. Predny podvozok je teda urceny pre pohon modelu.

Odlisnost spociva v roznom tvare a velkosti bo¢nych dielov podvozku (P2), predného a zadného ¢ela
(P22) a v dieloch umozriujucich spojenie s motorovou ¢astou PIKO (P21). Ostatné diely imitujice
pruzenie, loZiskové domceky, su totozné pre oba podvozky. Do predného podvozku sa neupeviuju
schody (diely P14 aZ P16).

Predny podvozok ma aj iny typ spriahla - s pluhom, ktoré sa montuje z celnej strany ¢ela podvozku.

Zostavenie konstrukcie spriahla
Samotné spriahlo ma dve hlavné skupiny dielov
A - nosna konstrukcia spriahla

B - spriahacie zariadenie




Spriahacie zariadenie moze byt nahradené standardnym, sériovo vyrabanym systémom "oko-hak"
(napr. od firmy LGB, alebo PIKO). V stavebnici dodavané spriahlo zabezpecuje spojenie pomocou
dvoch zvislych tffiov vyhotovenych z drétu @ 2 mm (nie st sucastou doddvky, treba ich vyhotovit).

Konstrukcia A existuje v dvoch vyhotoveniach - Al pre predny podvozok so sneznym pluhom, A2 pre
zadny podvozok bez snezného pluhu (predpoklada sa, Ze vZdy jazdi siprava min. dvoch vozidiel -
motorovy vozen a druhy riadiaci vozeri spojené zadnymi ¢astami k sebe).

Nosnu konstrukciu Al spriahla zostavime z dielov K1 az K2.
Pred celkovou kompletaZou najprv zostavime skupinu dielov K1 az K7. Nasledne skupinu K14, K2.
Potom skupiny dielov zlepime dohromady.

Nasledne zostavime spriahacie zariadenie B (ak nechceme poufZit sériovo vyrabané). Zostavime ho z
dielov K9 aZ K13. Drot @ 2 mm, ktory tvori ¢ap spriahla, méZzeme nahradit skrutkou M2x12 mm



|
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Zostavenie skrine s podlahou
Skrina a podlaha predstavuju najvacsie diely stavebnice.

Najprv zostavime podlahu so stuzujucim rdmom, ¢elami a kulisou pre uloZenie podvozku s motorom.




Podlahu s rdmom zostavime z dielov B1, Bla a R1 az R3 a R19. Pre vyssiu tuhost konstrukcie podlahy
a rdmu su tieto navrhnuté z dvojic rovnakych sucasti, takze vysledna hribka zakladnych dielov bude 4
mm (2x 2 mm). Pred zostavenim celku je teda potrebné najprv navzajom zlepit po dva diely

s rovnakym cislom.

Pozor, diel Bla s vystupkami na bokoch je horna ¢ast podlahy.

Diely B1 a Bla su takisto rozdelené kvoli velkosti na prednu a zadnu ¢ast. ZloZzime ich podla
nasledujiceho obrazku.

Pri lepeni dielov B1 a Bla podlahy k sebe odporicame diely navzajom ,centrovat” pomocou kuskov
gulatiny @ 2 mm (vrtak, mosadzny drét, klinec...) vlozenej do kruhovych otvorov pre schody pri
krajoch podlahy alebo pomocou ramu (diely R1 aZ R5). Stucasne plat podlahy rovnomerne zatazit na
rovnej ploche, aby pri schnuti lepidla nedoslo k jeho pokruteniu.



Po zaschnuti podlahy prilepime odspodu, na diel B1, pozdizne nosniky rdmu R1 s ¢elami ramu R2, R3,
R4, R5. Pozdizne nosniky sa opat skladaju z dvoch rovnakych dielov, takze ich vysledna hribka je 4
mm. Zostavu opat pritazime a nechame lepidlo zaschnut.

Nasledne zlepime z dielov B3 az B5 kulisu pre motorovy podvozok a prilepime ju zvrchu na podlahu
Bla.

Pred prilepenim na spodok podlahy B1 zloZime konstrukciu ¢apu zadného podvozku. Cap vlepime do
Styroch otvorov okolo kruhového otvoru pre osku ¢apu

Po zakladnej kompletdzi podlahy a ramu pokracujeme skrifiou vozia. Tvoria ju priecne prepazky B2a,
B2b, predné B8 a zadné celo B13, velké bocné diely — pravy B6, lavy B7 a mensie diely zadnej
nadstavby vozia B11, B12 a 19 a Sikmé boky prednej nadstavby B9 a B10.
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U prepdzok ddvajte pozor, aby prepdzky B2a s centralne umiestnenym priechodom boli umiestnené
ako prvé v prednej a zadnej ¢asti voziia a prepazky B2b excentricky umiestnenym priechodom
v stredovej sekcii voznia. Stredové prepazky musia byt kolmé na podlahu!

Rovnako je potrebné davat pozor na umiestnenie dielov B6 a B7 a to tak, aby motorova ¢ast (dvojica
okien pri sebe) smerovala k prednej, skosenej ¢asti vozna (diely B9, B10).

Prepdazky maju celkovu hrdbku 4 mm a su teda vytvorené - zlepené — ako dvojice zakladnych dielov
B2a a B2b. Pri ich lepeni velmi dbame na vzajomnu Ustretovost a stranové zarovnanie dielov, aby boli
vysledné prepazky ¢o najpresnejsie. MdZeme si pomdct tak, Ze ich po natreti lepidlom vsadime
nasucho do vyrezov v podlahe, ¢im ich zarovname.

Vysledné prepézky vlepime do otvorov v hotove] podlahe, pricom musime zabezpedit, aby zvierali
s podlahou uhol 90°! V pripade, Ze ich vsadenie do otvorov v podlahe ide tazko, prebrisime boéné
plochy otvorov zlahka a opatrne plochym pilnikom.

Kazda prepdazka obsahuje pri favom okraji pri podlahe maly otvor, ktory je uréeny na vedenie
elektrickych kéblov pozdi? voziia.

Vlepenie vnutornych karténovych dielov
Po zostaveni hlavnych dielov skrine, pokracujeme vlepenim dvojkridlovych dveri B15 v stredovej ¢asti
vozia a prilepenim dielov z karténu 01 az 012 imitujucich vnutorné ramy okien a dveri.
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Pre kompletdz okien je potrebné do ramov este vloZit a prilepit okenné sklo a vonkajsie ramy
z kartonu 013 az 019. Vonkajsie ramy vSak osadime az na konci stavby.

Pre material presklenia je mozné zvolit kancelarsku priehladnu leskld féliu formatu A4, pouzivanu pri
viazani brozar.

Okenné sklo odporucame vlozit az po nastriekani modelu farbou. V opac¢nom pripade by bolo
potrebné chranit presklenie maskovacim naterom, resp. paskou, ¢o je velmi pracne.

V pripade, Ze bude hotovy model pouZivany v exteriéri, je potrebné kartédnové diely dékladne natriet
/ naimpregnovat (napr. riedkou disperziou a farbou), aby boli odolné proti vihkosti.

VlozZenie sedadiel pre cestujucich
Stavebnica obsahuje aj imitaciu sedadiel. Umiestnime ich do oddielu pre cestujucich. Na pravej
strane sa nachddzaju sedadld pre jedného cestujlceho, na lavej strane pre dvoch cestujucich.

Sedadld zloZime z dielov B21 aZ B25. Nasledne ich prilepime na podlahu vozna.
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Doplnenie spodnej casti podlahy o mensSie sucasti

Po prilepeni vSetkych stien voziniovej skrine, doplnime podlahu s ramom o sucasti ako su batériové
skrine (diely R14 az R18), 4x vzpery (diely R11, R12) a 4x tUchyty R13 pre spodné tiahla, schody (diely
R20, R21), karténové pasnice D3 pozdiznych nosnikov ramu.

Batériové skrine zlepime z dielov R14 az R18. U batériovych skrii je veko skrine zloZzené z dvoch na
seba navrstvenych dielov R17 a R18. Imitdcia pantov veka R18 skrine smeruje nadol.
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R15

Pre kompleta schodov potrebujeme 8 ks mosadznych tyéi s priemerom 2 mm a dizkou 32 mm.

Vzdialenost schodiskovych stupriov R20 a R21 po ich navle¢eni na mosadzné tyée ma byt 11 mm.

Doplnenie voznovej skrine o mensie sucasti
Na c¢eldch vozia doplnime mensie sucasti. V prednom cele su to rebrik, na oboch c¢elach nahor
vyklopeny prechodovy mostik s jeho Uchytmi, spodné svetlomety, ndrazniky na ¢eldch ramu.

Rebrik skompletujeme tak, Ze obe zvislice rebrika vsadime na sucho do ¢ela vozia a nasledne
doplnime priec¢ky z mosadznej gulatiny @ 1,5 mm. Rebrik prilepime aZ po vyslednom nastriekani
skrine farbou. Rebrik tieZ striekame samostatne ¢iernou farbou.

Prechodovy méstik mozeme urobit funkény (sklapatelny), ak dori- diel B20 - zboku, v dolnej €asti,
vyvitame otvory @1mm. Nasledne cez otvory v dieloch B19 prestréime kusky drdtu a opatrne
prilepime k dielu B20. Prechodovy méstik nafarbime na Cierno a osadime aZ po nastriekani skrine
farbou.
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StrieSka nad oknom rusnovodica
Nad pravé okno v Celach skrine prilepime mald, Sikmu strechu D4 z karténu. Pre tento ucel je nad
oknom vytvorena Strbina, kam strechu zasunieme a prilepime.

Dolné svetlomety
Model uvaZuje s tym, Ze bude mat funkéné osvetlenie z LED didd @ 5 mm. Pre ich uloZenie
v svetlometoch sliZia objimky, do ktorych su LED diédy zasunuté.

Vonkajsie ramiky svetlometov vyrobime vzajomnym zlepenim dvoch obruci B17.

Objimky LED pre dolné svetlomety vyhotovime z 3 dielov B16. Zlepime ich dohromady a prilepime
zozadu na Celo skrine. KedZe ma model odoberatelnt strechu, LED diddy s kabeldZzou mbzeme osadit
aZ po nastriekani celej skrine.

Presklenie svetlometov vyhotovime z kanceldrskej félie a prilepime na vonkajsie objimky
svetlometov.

Narazniky

Na c¢eld rdmu doplnime ndarazniky, ktoré zostavime z dielov N1 aZ N3, ktoré navlecieme a prilepime na
mosadznu ty¢ @2 mm - 27 mm, pricom 4 mm nechame tréat za prirubu. Dizka narazniku medzi ¢elom
taniera a rdmom voznia ma byt 23 mm.
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Stavba strechy

Strecha je odoberatelny diel. Umoznuje pristup k elektronike, osvetleniu a skrutkdm upevnujicim
podvozky.

Je upevnena ku skrini 8 skrutkami do dreva (6 ks 2,5x8 mm po strandch skrine a 2 ks v ¢elach skrine).

Skrutky na bocnych stendch skrine su kryté vyberatelnymi vetrakmi B26 nad oknami. Skrutky musia
mat zapustenu hlavu, aby ¢elna plocha hlavy licovala s plochou skrine. Otvor pre skrutku je potrebné
upravit do kuZelového tvaru vhodnym nastrojom (zahlbnik).
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Strecha sa skladd zo "stropnej" dosky, stuzujticich pozdiZnikov a ¢elnikov, stre$nych profilovych rebier
—vaznikov, plasta a technickej nadstavby (vyfuk a chladice).

Hlavna kons$trukcia strechy

Hlavnu kondtrukciu strechy tvoria diely $3 aZ S1. Na plat ,,stropu“ S1, prilepime najprv pozdizniky S2
a Celniky S12.

PIat stropu je kvoli rozmerom rozdeleny na dva samostatné diely s rovhakym oznacenim. Po prilepeni
pozdiznikov S2 strop poloZime na rovnu plochu a zataZime, aby bol ideélne rovny.
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Zo spodnej plochy stropu vystuzime pozdizniky S2 a &elniky S12 prie¢nymi, trojuholnikovymi
vystuhami $19. Na kazdy pozdiznik pripada 5 vystuh. Na éelniky po 2 vystuhy. Prie¢ne vystuhy
zabezpetuju kolmost pozdiznikov a elnikov ku stropu a zabrarfiuju ich boénému naklananiu pri
skrutkovani strechy ku skrini. Prie¢ne vystuhy rozmiestnime zhruba rovnomerne a tak, aby
nezakryvali otvory pre skrutky.

Po zaschnuti lepidla prilepime z hornej strany stropu vnutorné rebra S3 a ¢elné S4. Kazdé rebro S3
obsahuje Strbiny pre uchytenie stresnej nadstavby vyfuku a potrubia chladicov, takZze su zamenitelné.

Stresny plast
Stresny plast je z kartonu. Sklada sa z 3 dielov — stredného S19 a dvoch krajnych S20.
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Krajné diely S20 prilepime k hlavnému dielu S19 tak, Ze diel S19, v mieste spoja, podlepime pruzkom
kancelarskeho papiera Sirokého cca 20 mm tak, Ze 10 mm nechame volne precnievat cez okraj dielu
$19. Pred zlepenim Casti strechy k sebe je vhodné strechu vytvarovat, napriklad okolo hrany stola,
priblizne do vysledného tvaru stresnych rebier.

Nakoniec stresny plast prilepime na rebra strechy.

Pozor! dvojica otvorov pre vlozenie nadstavby vyfuku musi smerovat k prednej ¢asti vozna, aby sa
nachadzala nad strojovriou!

19



Nadstavba vyfuku
Nadstavby strechy tvoria konstrukcie vyfuku a chladicov.

Komin zostavime z 4 dielov S8 a jedného dielu S9. Diel S9 obsahuje kruhovy otvor na vloZenie
potrubia vyfuku a musi byt prilepeny ako krajny, lavy diel. Potrubie vyfuku nie je sic¢astou stavebnice
treba vytvarovat z rurky @ 6 mm (mosadz, hlinik, plast...) podla naértu na plate stavebnice.

Na bocnom diely S6 sa nachadza vystupok. Vystupok sltzZi na uchytenie nadstavby vyfuku do rebra
strechy S3. Spravnu polohu nadstavby vyfuku na streche urcuje dvojica otvorov v streSnom plasti.
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Vystupok je na diely S6 situovany asymetricky a musi sa po zlepeni dielov S5 a S6 nachadzat blizsie ku
celu vozia!

Nadstavba chladicov
Chladice su zloZené z dielov S13 a S14. Diely S14 imituju rebra chladi¢ov a diel $13 je umiestneny

medzi nimi. Diel $13 m4 v ,,noZickdch” chladi¢a vybrania pre nasledné vlepenie mosadznej tyée @ 2
mm, s dizkou min. 30 mm, ako nosnej konstrukcie chladic¢ov.

Po dokonceni strechy dopinime tUchyty S15 stuzujucich tiahiel. Tiahla vyhotovime z mosadzného
drétu @ 1 mm.

Vsetky stresné nadstavby (vyfuk i chladice) nastriekame farbou osobitne a prilepime na model az po
prilepeni a nastriekani streSného plasta!l

Osvetlenie
Objimky LED pre horné svetlomety vyhotovime z dielov S17. Zlepime ich dohromady a prilepime

zozadu na ¢elné rebro strechy
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Pre vloZenie svietidla v ¢ele strechy (pre objimku a LED diédu + kabeldZ) je bud potrebné v streSnom

plasti vytvorit Stvorcovy otvor, alebo osadit LED diddy aj s kabeldZzou pred nalepenim stresného
plasta. Spdsob findlneho prekrytia (¢i odoberatelné, alebo neodoberatelné) montazneho otvoru
v streche uz nechdvame na modeldrovi.

Na Celd strechy je este potrebné prilepit ramiky S18 svetlometov. Doplnkovy diel D3 a ramik S18 je
potrebné vzajomne precizne polohovo zosynchronizovat.

Dokoncovacie prace na skrini vozna
Po skompletovani celej skrine voznia, bez osadenych okien, odporic¢ame skrifiu vytmelit a vybrusit.

Osadenie doplnkovych dielov
Po vybruseni je potrebné osadit na model este diely dotvarajice vysledny efekt.

Su to hlavne zostavajuce diely z karténu

— krycie a lemovacie listy,

— okenné skl3, vonkajsie ramy okien,

— dverné stitky,

— diely z mosadzného dr6tu ako klucky na dverach a madla vedla dveri.

Krycie a lemovacie listy, nalepime este pred nastrekom zakladnou farbou.

Dverné stitky, madla, kfucky, radové tabulky osadime aZ po celkovom natere vozna. Tieto drobné
suciastky je vhodné farbit osobitne, pred prilepenim.

Umiestnenie reproduktoru
U zdhradnych Zeleznic je zvykom modely ozvudit. Miesto pre reproduktor sa nachadza v strednom
oddiely vozna, na podlahe.

Otvory pre skrutky a velkost mriezky v podlahe su pripravené na reproduktor Visaton K 20.40/8 - 8
ohm
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Digitalizacia modelu

Do stredného oddielu vozna je mozné vyhodne umiestnit aj digitalny dekodér so zvukovym
modulom. Vhodny dekodér je DRIVE-XL od firmy MD-ELCTRONICS, alebo eMOTION XLS od firmy
MASSOTH. V kazdom pripade volime dekodér pre dva motory.

Cislovanie dielov
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